Infoblatt

Simulation: Korper entsprechend der Ansichten erstellen

1. Modell erstellen Experl M I NTe

Versuch:

Die Plattform kann in die Ansichten gedreht werden. Mit einfachen, dreidimensionalen
Grundkoérpern wird dann der Gesamtkdorper gebaut.

Voraussetzungen:
* Thema: Ansichten eines dreidimensionalen Korpers erstellen / Versuch 1: Ansichten
erstellen.

Fragestellungen:
e Sind die Ansichten immer eindeutig?
e Wann braucht man drei oder vielleicht sogar mehr Ansichten?

Lernergebnis:
* Durch Verdeckungen kénnen Ansichtszeichnungen die Eindeutigkeit verlieren.
* Indiesen Versuchen braucht man meist alle drei Ansichten, um Mehrdeutigkeiten zu
vermeiden.
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